T

Material
1 Kiste/Schachtel

5 Klammern pro Kind

Spieleranzahl

2 Spieler

Jeder Spieler erhélt 5 Klammer. Die Kiste steht in der Mitte des Tisches. Ziel des Spieles
ist es, die Klammer in die Kiste springen zu lassen.

Jeder Spieler legt seine Klammern vor sich hin und versucht durch zusammendriicken der
Klammer diese spicken/hlpfen zu lassen.

Wer schafft es mehr von seinen Klammern in die Schachtel hiipfen zu lassen - derjenige
hat gewonnen.
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Idee: Uberliefert
Gesucht/gefunden: Kinderservice@frastanz.at



